IL LEONE LA STREGA E L’ARMADIO

OBBIETTIVI EDUCATIVI CHE CI MOTIVANO ALLA SCELTA DI QUESTO PERCORSO

4 Mantenere desti nei bambini curiosita e desiderio di conoscere.
4 Cercare il vero senza fermarsi all’apparenza delle cose.

+ Meraviglia per come la realta ci stupisce sempre con le sue novita
4+ |l valore dell’'amicizia e del perdono.

PERCORSI ED ESPERIENZE

#+ Racconto a puntate degli episodi principali della storia (lettura animata, video,
drammatizzazione svolta con la collaborazione degli insegnanti)

#+ La foresta: ricostruiamo gli alberi della foresta di Narnia: la foresta in inverno e in primavera

4 Percorso sensoriale: Lucy, entrando nel nuovo mondo, lo “sente con tutti i sensi”:

- | contrasti da “gustare”, da “toccare”, da “odorare”

- Riconoscere le cose “al tatto”

- Osservo e racconto

Le emozioni: immedesimandoci nei personaggi, scopriamo ed esprimiamo le nostre emozioni

Il gioco simbolico: costruiamo con I'aiuto dei genitori gli ambienti della storia nella sezione in

modo da giocare ad interpretare i vari ruoli

Il gioco a squadre e con materiale strutturato con a tema la storia: domino, memory, gioco

dell’'oca della storia, la scatola sensoriale, giochi di nascondino, le tessere delle storie, ecc...

Laboratorio di cucina in inglese: a colazione con il Fauno (diretto da Miss Annie)

Ricostruiamo la storia: le sequenze e i personaggi

- ¥+ £ ¥

PER OGNI PERCORSO ESPERIENZIALE, OGNl SEZIONE HA PREDISPOSTO OBBIETTIVI
SPECIFICI DI APPRENDIMENTO E DIFFERENZIAZIONI DELLE ATTIVITA’ PER OGNI GRUPPO
DI ETA’



